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Dans sa these, Sandrine s'intéresse aux “compeétences non techniques” des
chirurgiens pendant les opérations. Ces competences representent la prise
en compte par le chirurgien des facteurs paralleles a T'opération, et sa
gestion du personnel de soutien pour remeédier aux perturbations le plus
efficacement possible.

Dr Strangeon est un point-and-clic a la premiere personne. Terminez
l'opération dans le temps imparti, tout en gérant les difféerents imprevus que
vous pouvez voir et entendre : la famille du patient derriere le store, une
héemorragie spontaneée, et méme un esprit s'amusant a faire bouger des
objets | Restez suffisamment concentre pour réeussir a sauver votre patient !

BUT DU JEU

Vous devez rester concentré sur votre patient pendant 40 secondes pour refermer
sa plaie. Identifiez rapidement les éléements perturbant Topération, et cliquez
dessus pour gqu'ils soient pris en charge par votre equipe. Si vous passez plus de
50 secondes a gérer les evénements intercurrents, la faucheuse se chargera de la
suite de l'opération...
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