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ABORT

the (e)mission
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UHIUEHE Les Zhums sont un peuple nomade qui voyage de planetes en planetes a
la recherche de source deéenergie électrique. Malheureusement, les

[“_I ]Eu technologies qu'ils utilisent ont tendance a détruire les planetes sur
lesquels 1ls les deploient...
ABORT the {e)mission est un jeu doptimisation de choix, dans un contexte de limites
environnementales. Yous incarnez une aide a la decision dans une equipe deéco-

.Il |.i. ' conception de centrale électrique. Pour ce Faire, vous devez prendre des décisions sans

retour possible sur les caracteristiques de la technologie qui sera déployée sur la

r

planete vers laquelle vous vous dirigez. Yos choix seront plus ou moins diriges par des

informations sur la planéte que vous obtiendrez.

LOMMENT GHGHEH... OU PERDEE 7

ABORT the {e)mission est un jeu a score, ce qui signifie que vous devez
obtenir un nombre de points indiqué pour remporter la manche.
Attention ! 51 vous perdez trop de jetons dinfluence, vous risquez de -

o

perdre votre manche.

LOFMMHNDES
i

Eé]é[tiﬂnnﬂz ]E5 Alexandre AsK1  Lucas Faganello Silva  Yves Grasland
Game designer Développeur Game designer

elements viale

| - | |-|-
clhic droit. = =
- p—
r e r e
Lucas Riondet Christian Wandji
Doctorant Doctorant

Lisa Zarcos Jean-Baptiste Frau  Jonas Gaugain
Game artist Sound designer Game arkist




4

CRIGUEN IR IG

ABORT EEHE JEH

the (e)mission

Les Zhums sont un peuple nomade qui voyage de planetes en planétes a

m la recherche de source deénergie électrique. Malheureusement, les

n“ ]E“ technologies qu'ils utilisent ont tendance a détruire les planétes sur
lesquels ils les déploient...

ABORT the {e)mission est un jeu doptimisation de choix, dans un contexte de limites
environnementales. Yous incarnez une aide a la decision dans une equipe deéco-

.Il |li. ) conception de centrale électrique. Pour ce Faire, vous devez prendre des décisions sans

* retour possible sur les caracteristiques de la technologie qui sera déployée sur la

planete vers laquelle vous vous dirigez. Yos choix seront plus ou moins diriges par des

informations sur la planéte que vous obtiendrez.

LOMMENT GHGHEH... OU PERDEE 7

ABORT the {e)mission est un jeu a score, ce qui signifie que vous devez
obtenir un nombre de points indiqué pour remporter la manche. -

Attention ! 51 vous perdez trop de jetons dinfluence, vous risquez de

perdre votre manche.

LOMPAHNDES

ryr g = Alexandre Asri  Lucas Faganello Silva  Yves Grasland
Selectionnez les Game designer  paveloppeur | 6ame designer

elements viale

chic droit.

F '| Lucas Riondet
T Doctorant
- 4

Christian Wandji
Doctorant

Lisa Zarcos Jean-Baptiste Frau  Jonas Gaugain
Game artist Sound designer Game arkist



