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I-IHIUEHE Yous incarnez “Parti”, une particule Fine dont 'environnement urbain
[“_I ]Eu est I'univers de prédilection. Dans ce jeu de type runner immersif,

vous eévoluez dans un canyon composé dindividus plus ou moins
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vulnerables.

-I| Ili' VYotre objectif est de trouver les élements Favorables a votre survie en tant que
¥ particule pour survoler les personnes présentent dans la rue et aller le plus loin

possible. Trouvez ce qui permet a la particule Fine de survivre et ce qui lul est

L,

néfaste afin de contaminer un maximum d individus !
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Dans ce jeu tu dois toujours essayer de battre ton propre score en allant le plus
loin possible ! Les points sont gagnes en parcourant le plus long chemin et en
trouvant les sources de vie de la particule Fine. Attention, tu perds lorsque la

particule tombe au sol. e
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