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I-I"IUEHE Macbeth et Banguo sont deux généraux eécossais. Un jour, 1ls

[“_I ]Eu recoivent un appel telephonique étrange de Ltrois sorcieres
enoncant trois prédictions. Leur vie personnelle ainsi que celle du
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royaume risque de s'en retrouver chamboulée.
-I| Ili' Dans ce jeu narratif vous (re)découvrirez la piece "Macbeth™ a la maniere du

théitre immersif. Equipés de six écrans espionnant les conversations des

personnages, observez les moments clefs de la piece et basculez d'un point de vu

L,

d'un personnage a I'autre en un clic.
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Pour comprendre I'entierete de la piece de Shakespeare, vous devrez effectuer
plusieurs parties afin de trouver les 18 moments clefs. Chacun de ces moments
importants est e a un objectif que vous devrez valider. Faites bien attention a
tous les détails afin de comprendre cette piece et le lien entre chaque

personnage !
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