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Clic gauche + déplacer le curseur

souhaité pour libérer de l'Hélium

liquide ou faire varier la

pression exercée sur les

lévitateurs grâce à une manette

Dans Quantum Express, on ne gagne jamais vraiment. Le but est d’accumuler le plus de points

possible, en essayant de voyager toujours plus loin. 

La partie s'arrête lorsque le train s'arrête. Si le joueur n’entre pas assez dans l’état

supraconducteur, le train va s’affaisser sur la voie et ralentir. Si la situation n’est pas vite

rétablie, le train s’arrête et le jeu prendra donc fin.

Quantum Express est un side scroller 2D, faisant appel à votre réactivité. Pour

assurer la bonne lévitation de son train, vous allez devoir manipuler la

température et la pression exercées sur les pièces supraconductrices du train

pour les garder dans les bonnes conditions. Sauf qu’à chaque gare traversée, ce

sont de nouveaux lévitateurs qui seront équipés, et un nouveau matériau

auquel s’adapter.
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